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УРОК ПО ТЕМЕ:

«Графический редактор PhotoShop 

и создание компьютерных презентаций».

Данное занятие проводится на двух уроках (90 мин) после предварительного деления учащихся на группы и  домашней подготовке по теме "Графический редактор Photoshop": основные инструменты палитры  графического редактора Photoshop, выделение объектов, работа со слоями, работа с фильтрами.

Также учащиеся повторяют дома тему "Создание презентаций":

Работа со слайдов, создание фона, добавление текста и рисунков, настройка анимации объектов слайда и переход слайдов, сохранение презентации в виде демонстрации.

Повторение темы " MS Excel": обработка электронных таблиц, решение математических задач.

Учащиеся заранее готовят материал о достопримечательностях данного их группе города. 

I. Цель: 

Формировать у учащихся умения самостоятельно применять знания по темам: "Графический редактор PhotoShop", "Создание презентаций", " MS Excel", осуществлять их перенос в новые условия, усвоение ЗУН по данным темам в системе.

II. Задачи:

1. Образовательная:   Применение ЗУН по темам: "Графический редактор Photoshop", "Создание презентаций", " MS Excel" в нестандартных ситуациях.

2. Воспитательная:  Формировать навыки умственного труда, воспитывать умение слушать и уважать друг друга, работать в коллективе, в группах и индивидуально, формулировать выводы, сосредотачиваться в работе, соотносить результат деятельности с целью.

3. Развивающая:  Развивать логическое мышление, внимание, память, способность применять ЗУН в нестандартных ситуациях.

III. Оборудование урока:

1. Плакаты:

· Этапы урока

· Таблица для внесения результатов игры

· Основные команды для выполнения задания

2. Раздаточный  материал:

· Основные команды

· Задание для команды

· Задания для маркетологов

· Задания для художников

· Задания для дизайнеров

· Задания для секретарей

· Оценочные бланки

· Карточки для жеребьевки

3. Компьютер.

4. Проецирующее устройство.

5. Программные среды:

· "Графический редактор Photoshop"

· "MS PowerPoint"

· " MS Excel" 

6. Компьютерная презентация.

IV. План урока:

1. Организационный этап;

2. Проверка Домашнего задания;

3. Установка познавательной задачи;

4. Выполнение задания в группах;

5. Защита проекта - выступления у доски;

6. Оценивание работы группы другими учащимися и самой группой;

7. Подведение итогов.

Ход урока:

	Этапы урока
	Дидактические задачи
	Решение задачи
	Виды деятельности

	I. Организационная часть урока 

(3 мин)


	Включение в деловой ритм. Подготовка учащихся к работе
	Устное сообщение учителем темы занятия, ознакомление с планом урока (плакат "Этапы урока"):

1. Повторение основных ЗУН, необходимых для выполнения работы;

2. Правила игры;

3. Демонстрация примерного результата работы;

4. Выполнение задания по группам;

5. Защита проекта;

6. Оценка результата работы;

7. Подведение итогов игры.
	Обсуждение по плакату

	II. Проверка выполнения домашнего задания

(5 мин)


	Установление правильности и осознанности выполнения домашнего задания всеми учащимися, выявление пробелов и их коррекция
	Краткое напоминание материала повторенного дома (приложение 1 и плакат "Основные команды для выполнения задания").

	Обсуждение по плакату

	III. Установка познаватель-ной задачи 

(7 мин)
	Организация учащихся по принятию познавательной задачи.
	Преподаватель рассказывает о форме проведения данного урока, о правилах работы, о содержании и предполагаемом результате работы (демонстрация презентации):

Правила игры:

(Учебная группа, состоящая из 14 человек, разбивается поровну на две команды (заранее). В каждой команде учитель определяет 2-х маркетологов-идеологов, 2-х художников, 2-х дизайнеров-оформителей, 1 секретарь-помощник).

Туристическая фирма принимает участие в конкурсе, в котором ей предлагается сделать путеводитель по городу и рассказать о своей фирме и ее услугах. Победившая фирма заключит выгодный контракт.

Каждая команда готовит путеводитель согласно указаниям, которые им будут выданы.

В начале необходимо всем ознакомится с предписанием (приложение 2) , а затем начать выполнять задание по алгоритму на ПК (приложение 3).

Каждый этап, выполненный командой, должен быть отмечен секретарем в таблице №1(плакат "Таблица для внесения результатов игры").  К защите проекта необходимо подготовить презентацию и текст выступления. 

При выполнении задания необходимо учитывать, что будет оцениваться:

· Слаженность работы команды.

· Грамотное оформление работы.

· Аккуратность и ответственность.

· Убедительность отвечающих и их поведение у доски.

При работе необходимо соблюдать дисциплину, т. к. есть штрафные баллы.

В итоге у Вас должна получиться примерно такая презентация (Демонстрация путеводителя по городу Берлин).

 Каждая группа получает свой пакет документов, необходимых для выполнения задания (см. приложение 2, приложение 3).
	Раздаточный материал.(см. приложение 1 и  приложение 2).

Демонстрация презентации.

	IV. Выполнение задания в группах.

( 45 мин)
	Формирование целостной системе знаний по темам: графический редактор Photoshop, создание презентаций, MS Excel и применение ЗУН в новых условиях.
	Самостоятельное выполнение учащихся заданий в группах по карточкам для каждой подгруппы. (см. приложение 2 и приложение 3).
	Работа на ПК по алгоритму. (см. приложение 3).



	V. Защита проектов у доски.

(20 мин)
	Мобилизация учащихся на рефлексию своего поведения. Усвоение принципов само регуляции и сотрудничества.

Выявление качества и уровня овладения ЗУН учащимися.


	Каждой выступающей команде предоставляется 5-7 мин для защиты проекта, а также для ответа на вопросы противоположной команды.
	Компьютер, проецирующее устройство

	VI. Оценка и самооценка выполненного задания.

(5 мин)
	
	Художники и дизайнеры обеих команд, слушая выступление, заполняют оценочный бланк (Приложение 4). 

По окончании этого секретари при помощи MS Excel подсчитывают общее количество баллов, набранных каждой командой. 
	Раздаточный материал. (Приложение 4)

	VII. Подведе-ние итогов.

(5 мин)
	Дать анализ и оценка успешности достижения цели и наметить перспективу последующей работы
	Устное сообщение учителя итогов урока. 

Награждение грамотой команды победительницы.
Выставляются оценки за урок.
	


ПРИЛОЖЕНИЕ 1. Основные команды для выполнения задания.
I. Графический редактор Photoshop.
1. Основные инструменты палитры  графического редактора Photoshop: 

Инструменты выделения области, волшебная палочка; рисования: кисть, карандаш, линия, заливка; инструменты перемещения, инструмент для смазывания границ изображения, повышения четкости, смазывания по траектории (палец); 

увеличивает яркость, уменьшает яркость, изменяет насыщенность цветов (губка).

2. Способы выделение объектов:

Прямоугольная и овальная область, лассо, многоугольник и магнитное лассо, волшебная палочка.

3. Работа со слоями:

Добавление, удаление, копирование и объединение слоев.

4. Работа с фильтрами
Команда меню Фильтр позволяет применить всевозможные фильтры к текущему слою или выделенному рисунку.
II. Создание презентаций MS PowerPoint:

1. Создание фона слайда: 

· Формат(Фон(Способы заливки(Применить

· Формат(Применить оформление(Применить

2. Добавление текста и рисунков:

· Вставка(Надпись

· Вставка(Рисунок(Из файла (Картинки) (Добавить

3. Настройка анимации объектов слайда и переход слайдов:

· Показ слайдов(Настройка анимации

· Показ слайдов(Переход слайдов

4. Сохранение презентации в виде демонстрации:

· Файл(Сохранить как(тип файла - Демонстрация PowerPoint (.PPS)

ПРИЛОЖЕНИЕ 2. Задание для всей команды.

I Этап. (5 мин)

Всей командой обсудить следующие вопросы:

1. Название фирмы.

2. Лозунг (девиз) фирмы.

3. Логотип фирмы.

Секретарь вносит эти данные в протокол.

II Этап.(5 мин)

Идеологи всей команде объясняют:

1. Какие услуги оказывает фирма.

2. Какие достопримечательности будут освещены более подробно, а каких менее.

Все расходятся на свои места.

 III Этап.(15 мин)

1. Идеологи сочиняют текст для презентации и набирают его в MS Word.

2. Художники оформляют картинки: (в первую очередь)  услуги и достопримечательности, на которых маркетологи остановятся дольше.

3. Дизайнеры делают канву презентации, т.е. 10 слайдов с определенным фоном.

4. Секретарь помогает набирать текст идеологам.

 IV Этап.(10 мин)

1. Идеологи готовятся к защите проекта.

2. Художники оформляют оставшиеся картинки и логотип.

3. Дизайнеры добавляют все картинки и текст и настраивают анимацию.

4. Секретарь заполняет протокол.

V Этап.(5 мин)

Идет обмен информацией.

1. Идеологи выясняют у художников, какие инструменты и основные команды были использованы при работе.

2. Идеологи выясняют у дизайнеров: как настроена, и как работает презентация.

3. Секретарь  участвует в жеребьевке.

VI Этап.

Представление результатов работы в виде защиты проекта.
Приложение 3. 

Индивидуальное задание для дизайнеров-оформителей.
В ходе выполнения задания вы должны получить следующее:

1. Презентация должна  состоять из 7-10 слайдов.

2. Слайды должны быть выполнены в определенном цветовом решении.

3. Выполнить анимацию перехода слайдов.

4. Необходимо разместить рисунки и текст на слайдах.

5. На каждом слайде должна присутствовать анимация объектов.

6. Презентация должна быть сохранена в виде демонстрации.

Технология выполнения работы:

1. Презентация должна  состоять из 7-10 слайдов:

· Открыть MS PowerPoint.

· Создать 10 слайдов. (Вставка(Создать слайд)

2. Слайды должны быть выполнены в определенном цветовом решении:

· Фон слайдов выполнить либо одинаковым, либо в одном цветовом решении. (Формат(Фон)

3. Выполнить анимацию перехода слайдов.

· Можно для всех слайдов одинаковый переход (Показ слайдов(Переход слайдов(выбрать эффект(Применить ко всем)

4. Необходимо разместить рисунки и текст на слайдах.

· Для того, чтобы добавить нужный рисунок на слайд выполните команду: Вставка(Рисунок(из файла(открыть папку Париж(выбрать нужный файл(добавить   

· Необходимо добавить текст, который выполнили идеологи, для этого:

Вставка(Надпись; Открыть в папке Париж файл Услуги(выделить нужный текст и скопировать его в буфер(Правка(Копировать). Вставить текст в рамку надписи на нужном слайде. Далее аналогично добавить текст защиты проекта в нужных слайдах. Вставка(Надпись; Открыть в папке Париж файл Защита(выделить нужный текст и скопировать его в буфер(Правка(Копировать).

5. На каждом слайде должна присутствовать анимация объектов.

Чтобы настроить анимацию объектов необходимо:
·  Показ слайдов(Настройка анимации(Выбрать объект( выбрать эффект(Просмотр(Ок

6. Презентация должна быть сохранена в виде демонстрации.

· Файл(Сохранить как(тип файла: Демонстрации  PowerPoint (*.pps).; имя файла: Париж; в папку Париж.

Индивидуальное задание для идеологов-маркетологов.

В ходе выполнения задания вы должны получить следующее:

1. Название фирмы.

2. Девиз фирмы.

3. Услуги, которые предлагает фирма.

4. Сочинить текст для презентации и набирают его в MS Word.

5. Подготовить текст выступления и вопросы для противоположной команды.

6. Выяснить у художников и дизайнеров, какими инструментами они пользовались в своей работе.

Технология выполнения работы:

1. Название фирмы.

· Необходимо придумать несколько вариантов и обсудить их с командой

2. Девиз фирмы и логотип фирмы.

· Девиз должен быть созвучен  названию фирмы и теме путеводителя.

3. Услуги, которые предлагает фирма.

· Необходимо обсудить услуги фирмы с командой,  придумать текст и напечатать его в MS Word: открыть MS Word, набрать текст, сохранить его по именем Услуги.doc и папку: Сетевое окружение(N111( Мои документы(Париж

4. Сочинить текст для презентации и набирают его в MS Word.

Набрать текст, сохранить его по именем: Защита.doc и папку: Сетевое окружение(N111( Мои документы(Париж

5. Подготовить текст выступления и вопросы для противоположной команды.

· Написать текст выступления на листе 1 и вопросы на листе 2.

6. Выяснить у художников и дизайнеров, какими инструментами они пользовались в своей работе.

· На листе 1 записать выясненную информацию и использовать при защите проекта.

Индивидуальное задание для художников-специалистов по компьютерной графике.

В ходе выполнения задания вы должны получить следующее:

1. Сделать художественную надпись название фирмы.

2. Выбрать основные достопримечательности и выполнить их в заданном виде.

3. Оставшиеся картинки тоже выполнить по пункту 2.

4. Выполнить логотип фирмы.

Технология выполнения работы:

1. Сделать художественную надпись название фирмы:

· Выясните, какого цвета будет фон презентации 

· Откройте графический редактор PhotoShop 

· При помощи кисти напишите название фирмы любым цветом
· Скопируйте слой с надписью и поменяйте при помощи заливки ее цвет
· Поместите в виде тени сбоку от основного слоя и объедините слои 
· Сделайте цвет фона аналогичным цвету фона презентации (Заливка( определить цвет) 

· Сохраните рисунок: Сохранить как(Выберите папку: Сетевое окружение(N111( Мои документы(Париж; Имя файла: Название.doc
2. Оформление картинки с достопримечательностью или   услугами:

· Откройте графический редактор PhotoShop 

· Откройте файл с картинкой

· Примените к данной картинке выделение (многоугольником, произвольное, овалом, лассо, магнитным лассо)

· Скопируйте данный фрагмент в буфер обмена (Правка(Копировать) 

· Создайте новый документ и добавьте в него этот фрагмент из буфера (Создать(Новый; Правка(Вставить).

· Измените края рисунка при помощи инструмента палец

· Примените понравившийся фильтр к данной картинке

· Сохраните рисунок: Сохранить как(Выберите папку: Сетевое окружение(N111( Мои документы(Париж; Имя файла должно соответствовать первоначальному имени.

3. Выполнить логотип фирмы.

· Откройте графический редактор PhotoShop 

· Откройте файл с картинкой или нарисовать картинку самостоятельно

Сохраните рисунок: Сохранить как(Выберите папку: Сетевое окружение(N111( Мои документы(Париж; Имя файла: Логотип.doc

· Индивидуальное задание для секретарей.

В ходе выполнения задания вы должны сделать следующее:

1. Заполнить протокол.

2. Вносить данные в таблицу для внесения результатов игры.

3. Участвовать в жеребьевке.

4. Раздать оценочные бланки.

5. Управлять презентацией в ходе ее защиты.

6. Собрать оценочные бланки.

7. В MS Excel посчитать средний балл вашей команды.

Технология выполнения работы:

1. Заполнить протокол.

· В самом начале игры приступить к заполнению протокола соответственно этапам игры.

· В самом конце игры сдать с окончательными результатами.

2. Вносить данные в таблицу для внесения результатов игры.

· В конце каждого этапа подходить к плакату и ставить плюс  в соответствующей ячейке.
3. Участвовать в жеребьевке.

· По окончанию V этапа игры принять участие в жеребьевке. При помощи жеребьевки будет определена команда, которая будет защищать проект первая.
4. Раздать оценочные бланки.

· После жеребьевки раздать оценочные бланки дизайнерам и художникам своей группы по 2 каждому.
5. Управлять презентацией в ходе ее защиты.

· При защите проекта, необходимо, нажимая ЛК мыши, переходить с одного слайда на другой, по мере требования.

6. Собрать оценочные бланки.

· После выступления вашей команды собрать оценочные бланки.

7. В MS Excel посчитать средний балл вашей команды.

· При помощи MS Excel посчитать средний балл вашей команды: открыть файл команда 1 на ПК №101 и ввести свои данные. Окончательный результат записать в протокол.

ПРИЛОЖЕНИЕ 4. ТАБЛИЦА ОЦЕНИВАНИЯ СОДЕРЖАНИЯ УЧЕБНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ.

	Критерии оценки
	Баллы

	Характеристика выполненной работы:
	
	

	Работа выполнена полностью
	 0 1 2
	

	Название фирмы
	-1 0 1
	

	Лозунг фирмы
	-1 0 1
	

	Логотип фирмы
	-1 0 1
	

	Убедительность докладчика
	-1 0 1
	

	Аккуратность оформления
	-1 0 1
	

	Хорошо ли выполнена работа художников
	-1 0 1
	

	Хорошо ли выполнена работа дизайнеров
	-1 0 1
	

	Характер выступления:

Формулировка проблемы
	-1 0 1
	

	Выделение главного
	-1 0 1
	

	Последовательность изложения
	0 1 2
	

	Логичность, убедительность докладчиков
	0 1 2
	

	Отклонение от темы
	0 1 2
	

	Эмоциональность, уместность жеста и мимики
	-1 0 1
	

	Темп, паузы и ритм речи
	-1 0 1
	

	Правильность речи (ударение, произношение)
	-1 0 1
	

	Характер вопросов:

Конструктивный
	0 1 2
	

	Уточняющий
	0 1 2
	

	Провокационный
	-1 0 1
	

	Некорректный
	-1 0 1
	

	Уводящий в сторону
	 -1 0 1
	

	Характер ответов:
Правильный
	0 1 2
	

	Неточный
	-1 0 1
	

	Неправильный
	 -1 0 1
	

	ИТОГО
	


Протокол.

Команда №1.

Идеологи - маркетологи: 

1.

2.

Дизайнеры - оформители:

1.

2.

Художники - специалисты по компьютерной графики:

1.

2.

Секретарь:

Название фирмы:

Лозунг фирмы:

Основные услуги:

Главные достопримечательности:

Время окончания  I этапа:

Время окончания II  этапа:

Время окончания III  этапа:

Время окончания IV  этапа:

Время окончания V  этапа:

Основные тезисы защиты проекта:

Количество штрафных баллов:

Общий балл 1 команды:

Число:

Подпись ответственного лица:

1
3

